"SAD - Wesoty mis - 1. Dla Ciebie" by
PsychoPajgk

Dla niego sktonny byt zostawi¢ wszystko.

Zostawic catg Arktyke, biegun potnocny i
wszystko co kochat. Mogtby iS¢ w stoncu
przemierzajgc pustynie | harazajac sie na
przegrzanie by tylko, choc¢ przez chwile,
spojrzec w jego oczka. Nie straszne mu
byly wyzwania, niejedno miat juz za sobg,
niejeden sukces i niejedng porazke.

Tym razem czut jednak, ze mimo ciezkiej
drogi dotrze do celu.

...ale o kim mowa?

Mowa tu o misiu, a w zasadzie



niedzwiadku polarnym imieniem SAD.

Mozna by pomyslec, ze SAD byt smutnym
zwierzgtkiem, gdyz z angielskiego "sad”
znaczy 'smutny’, ale nic bardziej mylnego.
Byt to jeden z najweselszych
niedzwiadkow jakie stgpaty po tej ziemi.
Budzit sie rano, cieszyt sie Swiecgcym
stoncem, spacerami po goérach lodowych,
a takze ztowionymi rybami. Gdy
przychodzita noc mis ktadt sie w swoje;
cieptej jaskini u podndza pobliskiej gory.

Ktadt sie by zanurzy¢ sie w sen. Zwykle
Snit o beztroskiej zabawie, towieniu ryb czy
tez gorskich wspinaczkach.

...ale tej wiosennej nocy przysnit mu sie
koszmar...

Poczagtkowo sen byt lekki, wrecz mity. W



swoich nocnych myslach mis$ spacerowat
wraz ze swoim przyjacielem po gorskie;
polanie. Pozniej jednak przyjaciel oddalit
sie w strone skat. Niedzwiadek ostrzegat
przyjaciela, iz moze to by¢ niebezpieczne.

Przyjaciel jednak nie postuchat i gdy
skakat ze skaty na skate, jedno z kopytek
poslizgneto sie na sliskim kamieniu, i
spadt w przepasc.

W tym momencie mis$ obudzit sie ze snu.
Serce bito mu mocno. Poczut on bowiem,
Ze jego przyjaciel znajduje sie w
niebezpieczenstwie.

Gdy niedzwiadek wyszedt ze swej jaskini,
na zewnatrz juz switato. Rozprostowat
kosci, naciggnat swoje wielkie puszyste
ciato, a potem ruszyt Snieznym szlakiem w
strone wodopoju.



Dotart na miejsce, nachylit sie nad zrédtem
| zaczerpnat tyka nieskazitelnie czystej
wody.

Wtedy wtasnie ustyszat Spiew.

Piekny Spiew ptaka, ktorego jednak nie
powinien byt styszec. Byt to bowiem Spiew
stowika, a wiec ptaka, ktory nie wystepuje
przeciez w okolicach bieguna potnocnego.

Mis uznat to za znak, drugi po ztowrogim
$nie o utracie przyjaciela podejrzany znak
tego dnia.

Niedzwiadek zmartwit sie niezmiernie o
swojego kompana, ktorego nie widziat od

zesztej wiosny.

Postanowit go odwiedzic.



Jak kazdy mis wie: w dalekg podréz nie
wypada sie wybiera¢ o pustym zotadku.

Wiedziat to rowniez SAD, ktory czym
predzej udat sie w kierunku oceanu.

Zanim dobiegto potudnie, niedzwiadek
zanurkowat w zimnej arktycznej wodzie |
pochwycit kilka soczystych ryb.

Gdy byt juz syty, ruszyt w droge.

Wiedziat, iz droga ta nie bedzie
spacerkiem po lesnej Sciezce, a bardziej
wyprawg petng niebezpiecznych przygaod.
Nie lekat sie jednak. Niedzwiedzie polarne
styng bowiem z ogromnej sity i zarazem
nieprzecietnego sprytu. Dodatkowo mis
miat cichego sprzymierzenca, w postaci
Lesnego Duszka.



...ale o tym poéznie;...

Poczgtkowo szedt drogami, ktére byty mu
dobrze znane. Jeszcze jako maty
ciekawski mis, potajemnie wymykat sie z
jaskini, by zwiedzac¢ pobliskie lodowce.

Okolice bieguna pétnocnego to jego dom.
Dobrze znane miejsce petne dobrych
wspomnien. Miejsce, ktdére zmuszony byt
opuscic, by moc zobaczyc¢ swego
przyjaciela.

Szedt, a pora robita sie coraz pozniejsza.
Powoli zapadat zmrok. SAD musiat
pomysle¢ o miejscu na odpoczynek i sen.

Rozgladat sie. Byt juz zmeczony, kilka
godzin marszu zrobito swoje.



...l wtedy ustyszat Spiew...

"Czyzby znowu ten stowik?" - pomyslat.
Tak, to ptak, styszany wczesniej o poranku,
znow postanowit da¢ o sobie znac.
Siedziat na gatgzce i radosnie
pogwizdywat.

SAD popatrzyt na niego...

...l wtedy zauwazyt, ze w skale nieopodal
wystajgcej gatgzki jest szczelina, a za nig
widac jaskinie...

Jesli tylko uda mu sie wspigc¢ na wysokosc
| przecisngc przez wyrwe w skale, dostanie
sie do srodka. ...a tam?

Tam bedzie mdgt spokojnie spedzic¢ noc.

Nie czekajgc ani chwili mis wspiat sie na



skalng potke. Z jednej potki na drugg i na
trzecig. Zwinny ruch i cho¢ SAD nie nalezat
do matych zwierzagtek, udato mu sie
dostac¢ do jaskini. Utozyt sie wygodnie.

...1zasnat...

Promienie stonca o swicie wpadty przez
szczeling, odbity sie od lodowej
powierzchni scian i obudzity misia.

Mis, cho¢ wcigz zaniepokojony snem, rad
oyt iz wkrotce zobaczy swego przyjaciela.
Pomyslat o tym i nie czekajgc ani chwili,
Drzecisnat sie przez wyrwe, zeskoczyt
kolejno po poétkach skalnych by z
powrotem wrdcic na obrang Sciezke.

Szedt juz trzecig godzine o pustym



burczgcym zotadku. Wiedziat, iz wkrotce
dotrze do oceanu i Krainy Wysp. Tam, na
jej poczatku, znajduje sie zrodetko, gdzie
bedzie modgt sie napoic.

...a W oceanie z pewnoscig uda mu sie
pochwycic jakis takomy kgsek...

Maszerowat dzielnie.

Jeszcze jedno wzgorze, a za nim zrodto.
Dotart, napoit sie, ruszyt dalej.

Jeszcze jedno wzgorze, a za nim ocean.
Szedt z uniesiong gtowa.

...inagle chlup ! - wpadt do oceanu.

Zaskoczony tym zdarzeniem szybko



wynurzyt teb z wody i zaczerpnat
powietrza. Wtem soczysty dorodny tosos
przemknat tuz koto niedzwiadka, a pysk
misia wypetnit sie $ling.

Czas na positek! - pomyslat.
...I szybko dat nura za tososiem...

Nie mineta chwila, a SAD siedziat juz na
brzegu pozywiajac sie duzg porcja ryby.

...l wygrzewajgc swe futro w wiosennym
stoncu...

Koniec bieguna, Kraina Wysp, Suche
Pustkowie i cel: Zielony Park. - to plan
podrozy naszego bohatera.

...ale czy dotrze do celu? - to pytanie zadat
sobie SAD, stojgc na skraju oceanu.



"Jasne, ze tak!" - odpowiedziat sobie w
duchu.

...l czym predzej dat nura do wody.

Piec czy dziesieC przeptynietych
kilometrow to dla niedzwiedzia polarnego
niewiele. Pie¢dziesigt? - to juz sporo.

Na szczescie mis, mimo, iz miat do
przebycia drogg morskg duzg odlegtosc,
miat po drodze kilka przystankéw.

/Znajdowat sie on bowiem na terenie Krainy
Wysp oddzielajgcej Antarktyde od
Suchego Pustkowia.

...I jak sama nazwa wskazuje - nie
brakowato w niej wysp, na ktoérych SAD
mogt przystangc, odpoczgc, zaczerpngc



stodkiej wody czy cos$ przekasic...

Tiu! Tiu tiu ! Tiu tiu tiu ! - ustyszat mis
doptywajgc do brzegu pierwszej wyspy.

"Czyzby znowu ten stowik?" - pomyslat i
usmiechnat sie w duchu.

Usiadt na piaszczystej plazy, by wygrzac¢
cho¢ na chwile futro przemoczone od
oceanicznej wody. Nie zamierzat jednak
dtugo odpoczywac, martwit sie o
przyjaciela.

...ale rowniez tesknit za nim i chciat
mozliwie jak najszybciej go zobaczyc...

Chwila wypoczynku i hop do wody. Druga
WYspa, trzecia i kolejna. SAD nie dawat za
wygrang. Ostatnia i koniec Krainy Wysp.



Ostatnie wodne wyzwanie - dotrzec¢ do
Suchego Pustkowia. Odlegtos¢ niemata,
zmeczenie duze, narastajgcy gtod |
zapadajgcy zmrok - to wszystko powinno
zniechecic¢ misia, a jednak, choc¢
rozsgdniejsze bytoby przeczekac¢ do switu
na wyspie, wskoczyt do wody i poptynat.

Robito sie coraz ciemniej, a na niebie
ukazaty sie gwiazdy. SAD pomyslat, ze to,
co widzi, jest piekne i ze podjat stuszng
decyzje o wyprawie.

...I ze jedynie widok ulubionego kompana
mogtby sprawi¢ mu wiekszg radosc...

Wtedy wtasnie poczut potworny,
przeszywajgcy bol: od tapy, przez

kregostup, az po czubek nosa.

Czyzby ogromny rekin wtasnie probowat



zrobiC z misia positek?
Tak wtasnie byto.

Ostre jak brzytwa zeby wbity sie w tape
niedzwiadka.

Tiu! Tiu tiu! Tiu tiu tiu! - ustyszat SAD.
"Jeszcze tego brakowato..." - pomyslat.

Wtem zobaczyt stowika, ktory leciat tuz
nad nim.

...ale czy to stowik?

Nagle gwiazdy Matej Niedzwiedzicy
rozbtysnety ogniem. Najjasniejsza z nich, a
wiec Gwiazda Polarna zaswiecita niczym
Stonce w zenicie. Blask uderzyt w tafle
wody. Rozbtysnat poteznie oslepiajac



SADa i zgast.
Wtedy zerwat sie wiatr.

Wiatr ten pochodzit z ogromnych
roztozystych skrzydet czarnego smoka, w
ktorego zmienit sie stowik. Wielki, piekny,
majestatyczny smok.

SAD styszat opowiesci o tych
stworzeniach, ale myslat, ze to tylko bajki
opowiadane matym misiom dla przestrogi.

Smok zanurzyt delikatnie swe szpony w
wodzie i pochwycit niedzwiadka. Rekin
widzgc co sie dzieje czym predzej puscit
tape naszego bohatera i w pospiechu sie
oddalit. Smok jeszcze raz zatrzepotat
skrzydtami i razem z niedZzwiadkiem uniost
sie w powietrze.



Tiu! Tiu tiu! Tiu tiu tiu!

Mis powoli otworzyt oczy i ujrzat
siedzgcego na pobliskim krzewie stowika.

Byt ranek.
Ranek nastepnego dnia.

SAD lezat juz u wrot Suchego Pustkowia,
czyli na kamienistej plazy. Ku jego
zdziwieniu tapa, ugryziona przez rekina,
wcale go nie bolata. Zagoita sie zupetnie.

Mis nie dowierzat wydarzeniom
poprzedniego dnia, a jednak znajdowat sie
daleko od swego domu.



...a ha wyschnietej gatgzce siedziat ten
sam stowik...

Tiu! Tiu tiu! Tiu tiu tiu! - zaspiewat ptaszek
na pozegnanie niedzwiadka, zatrzepotat
skrzydtami i odleciat.

SAD wiedziat, ze mimo ciezkiej przeprawy
zesztego dnia, ten dzien mogt okazac sie
rownie obfity we wrazenia.

Stonce wschodzito coraz wyzej, a nasz mis
nie zamierzat proznowac. Szybko wstat na
cztery tapy - sprawdzajgc sprawnosc
kazdej z nich.

"Wszystko w porzadku, ruszam!” -
pomyslat.

...a jak pomyslat tak zrobit...



Po zejsciu z kamienistej plazy wszedt na
rozgrzany pustynny piasek. Dla
niedzwiedzia polarnego takie warunki to
katorga. Szedt jednak dzielnie. Godzina za
godzing. Wiedziat, ze Suche Pustkowie
mozna pokonac od switu do switu.

Doba marszu byta przed nim. Niecata
doba, gdyz szedt odkad wstat, a dzien
powoli chylit sie ku koncowi.

Jeszcze zanim na niebie pojawita sie
pierwsza gwiazda, zobaczyt w oddali
kanion. Kamienny kanion prowadzgcy
wprost do Zielonego Parku.

Kanion niebezpieczny i petny mrocznych
zagadek.

Zapadt zmrok, a SAD szedt dalej.



Dotart do kanionu. Zmeczony, ale piasek
juz nie palit go w tapy, a wizja spotkania z
pDrzyjacielem napawata go radoscig.

Wszedt do kanionu.

t apa za tapg, krok za krokiem, poruszat sie
wgtgb. Utrzymywat tempo marszu, mimo,
iz od dawna nie pit wody. Szedt.

Wydawato mu sig, ze Zielony Park jest tuz
tuz. Rozejrzat sie po skatach i wtedy
wtasnie zobaczyt czerwone, wpatrujgce sie
W niego Slepia. Najpierw jedng pare, potem
trzy, potem dziewiecC. Przestat liczyc.

Wataha wilkow stata na potce skalnej i
wpatrywata sie w swg przysztg ofiare.

SAD szedt odczuwajac z jednej strony



strach, a z drugiej strony btogosc¢. Sam nie
wiedziat skad to drugie uczucie. Moze to
wydarzenia zesztej nocy pozwolity mu
poczuc sie pewnie. Poczuc, ze w tej
drodze nie jest sam.

...a moze to sam Lesny Duszek chronit go
przed atakiem wilkow...

Wataha wpatrywata sie w poteznego choc
mtodego niedzwiadka. Jednak zaden z
nich nie ruszyt. Staty, a z ich wygtodniatych
pyskow $ciekata slina. Zaden nie drgnat.

Tiu! Tiu tiu! Tiu tiu tiu! - ustyszat.

Pewnosc, ktdra zaiskrzyta w sercu misia
byta ogromna. Wtem obrécit sie w strone
wilkow, stangt na tylne tapy i zaryczat
poteznie.



Wataha sptoszona sitg niedzwiedzia
ruszyta do ucieczki.

...a SAD szedt...
t apa za tapg, krok za krokiem.
Nastat poranek.

Mis byt juz na poczatku Zielonego Parku.
Wszystko na horyzoncie byto zielone,
prawie wszystko.

Gdzieniegdzie mozna byto zauwazyc¢
wspaniale kwitngce kwiaty.

Wiosna, sprawiata, ze caty Zielony Park
tetnit zyciem. Wtedy wtasnie to SAD
poczut, ze jego przyjaciel jest niedaleko.
Poczut tez, ze z jego kompanem wszystko
w porzadku.



...1 ze lada moment sie zobacza...
Niedzwiadek dotart do zrodetka, napit sie
stodkiej wody. Jeszcze tylko pare chwil
dzielito go od radosnego spotkania.
Poszedt wzdtuz strumyka, do polany.
Wyjrzat z lasu.

...a nha polanie?

Na polanie zobaczyt swojego przyjaciela.
Ilch oczy spotkaty sie.

...1juz wiedzieli...

Ruszyli w swojg strone. Mis zrobit kilka
szybszych krokow, a jego tapa poslizgneta



sie. Upadt na mieciutkg trawe.

Nic nie mogto zepsuc tej chwili.

Przyjaciel podbiegt do lezgcego
niedzwiadka. Podbiegt, a nastepnie potozyt
sie w jego objeciach i wtulit w jego ciepte,
biate, misiowe futro.




...a co z Duszkiem Lasu?
Juz odpowiadam:

On caty czas czuwat nad obojgiem
przyjaciot.

Sage "SAD - Wesoty mis" dedykuje
Martynce.

PsychoPajgk
Zapraszam na strone:

www.wesoly.blog






